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EP (Effect Processor)

YS S225 (EP)は、音源LSIなどのデジタル音声出力にゲーム機用の各種エフエクト（リ
バーブ、デイレイ、フランジ、デイストーション、オートパンなと〕を付加するための
音声信号処理LSIです。
各エフェクトは、セットアップデータを、本LSIに転送することで実現でき、入力チャ
ンネルに対して独立に複数種類のエフェクトを同時に付加することが可能です。ま
た、セットアップデータはあらかじめ用意されていますので短期間で最適な音作りが
可能です。

特にヤマハ音源LSIと組み合わせて使用することで、高品位で多機能な音源システムを
容易に実現できます。

・入力はステレオ4系統(1“8ビット、MSBファースト）により、最大8チャンネルま
で対応。

・出力はステレオ2系統(16/18ビット、MSBファースト）により、フロント、リアの4
スピーカーにも対応。

・各入力チャンネルに対して、独立のエフェクトを付加することが可能。
･ YMF271 (OPX)とインタフェースすることで、FM音やPCM音に各種エフェクトを

付加可能。

o 256kビットの疑似SRAMを2個または4個使用。4個使用時、最大約1.5秒を各種エ
フェクトのための遅延時間領域に割り当て可能。

・サンプリング周波数(fs)は、32kHz～48kHzo
・マスタークロックは、384fsまたは25qs。
o YAMAHAS iゲートCMOSプロセス。

o100ピンQFP (YSS225-n。
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■端子機能説明
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No． 端子名 wol 樫 能

1 DI1 I 音 声 信 号 入 力 端 子 0 , 1 チ ャ ン ネ ル シ リ ア ル デ ー タ

2 D12 I 音 声 信 号 入 力 端 子 2 3 チ ャン ネ ルシ リ アル デ ー タ
3 V S S 一 グランド

4 D13 I 音 声 信 号 入 力 端 子 4 , 5 チ ャン ネ ルシ リ アル デ ー タ
5 D l4 I 音 声 信 号 入 力 端 子 6 , 7 チ ャ ン ネ ル シ リ ア ル デ ー タ
6 WL S 1 '十 0,1チャンネル入力データ長切り換え(ト 6ビット、’ 8ビット）
7 W L S 2 '十 2,3チャンネル入力データ長切り換え(ト 6ビット、’ 8ビット）
8 WL S 3 '十 4,5チャンネル入力データ長切り換え(I 6ビット、’ 8ビット）
9 WLS 4 '十 6,7チャンネル入力データ長切り換え(H:16ビット、’ 8ビット）
10 X I I 水 晶 発 娠 子 接 続 端 子 ま た は 外 部 ク ロ ッ ク 入 力 端 子 （ 1 Y P ＝ 1 6 . 9 3 4 4 M H z ）
11 X O 0 水晶発振子接続端子
12 M C KO 0 マ ス タ ー ク ロ ッ ク 出 力 （ T Y P ＝ 1 6 . ” 4 4 M H z ）

13 MCK2 0 25句Sまたは12財s出力
14 V D D +5V電源

15 V S S グランド

16 C K S '十 マスタークロック分周数般定(H:38勺s,L;25‘fs）
17 L R O 2 0 音 戸 信 号 出 力 端 子 L / R ク ロ ッ ク
18 B C O 0 音声信号出力端子 ビットクロック

19 L R O 0 音 声 信 号 出 力 端 子 L / R ク ロ ッ ク

20 W C O 0 音 声 信 号 出 力 端 子 ワ ー ド ク ロ ツ ク

21 DO1 0 音 声 信 号 出 力 端 子 F L , F R チ ャ ン ネ ル シ リ ア ル デ ー タ
2 2 D “ 0 音 戸 僧 号 出 力 端 子 R L , R R チ ャン ネ ルシ リ アル デ ー タ
23 W L S O l＋ 音声出力データ長切り換え(H:16ビット、L:18ビット）
2 4 /IC I イニシャルクIノア信号入力

2 5 TESTT l＋ LSIテスト用端子1

2 6 / C S I C P U イ ン タ フ ェ ー ス チ ッ プ セ レ ク ト 信 号 入 力
2 7 岬 R I C P U イ ン タ フ ェ ー ス ラ イ ト イ ネ ー ブ ル 信 号 入 力

2 8 V S S グランド

2 9 / R D I C P U イ ン タ フ ェ ー ス リ ー ド イ ネ ー ブ ル 信 号 入 力

3 0 AO I C P U イ ン タ フ ェ ース ア ド レス 避 択 信 号 入 力 0
31 A1 I C P U イ ン タ フ ェ ース ア ド レス 選 択 信 号 入 力 1

3 2 A2 I C P U イ ン タ フ ェ ース ア ド レス 選 択 信 号 入 力 2

3 3 DO Iﾉ0 CPUインタフェース データバス(DO）
3 4 ､ 1 Iﾉ0 C P U イ ン タ フ ェ ース データバス(D1）
3 5 D2 UO C P U イ ン タ フ ェ ース データバス(D2）
3 6 D3 I/O C P U イ ン タ フ ェ ース データバス(D3）
37 D4 WO C P U イ ン タ フ ェ ース データバス(D4）

” D5 UO CPUインタフェース データバス(D5）
” D6 UO CPUインタフェース データバス(D6）
4 0 V D D +5V電源
41 D7 Ⅳ0 CPUインタフェース データバス(D7）
4 2 T E S T 2 I＋ LSIテスト用端子2
43 T E S T 3 I＋ LSIテスト用端子3

“ T E S T 4 '十 LSIテスト用端子4
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NC 端子名 UO 機 能
4 5 T E S T 5 l＋ LSIテスト用鎧子5

4 6 T E S T 6 ' わ LSIテスト用端子6
47 T E S 両 UO LSIテスト用端子7

48 T E S T 8 叩 LSIテスト用端子8

49 T E S T 9 U O LSIテスト用蜷子9

50 B S Y O D BuSy端子(レジスタにデータをロード中'H'）
51 / C E 0 外 部 疑 似 S R A M イ ン タ フ ェ ース チ ップイネ ープル 入 力
52 /W E 0 外 部 疑 似 S R A M イ ン タ フ ェ ー ス ラ イ ト イ ネ ー ブ ル 入 力
53 (N､C､） 車

54 V S S ー グ ラ ン ド

55 幻 E 0 外 部 疑 似 S R A M イ ン タ フ ェ ース ア ウ トプ ッ ト イネ ーブル 入 力
56 MDO I／O 外鄙疑似SRAMインタフェース データバス(DO）
57 MD1 Ⅳ0 外部疑似SRAMインタフェース データバス(D1）
58 MD2 UO 外邸疑似SRAMインタフェース データバス(D2）
59 MD3 I／O 外部疑似SRAMインタフェース データバス(D3）
60 MD4 WO 外部疑似SRAMインタフェース データバス(D4）
61 MD5 WO 外部疑似SRAMインタフェース データバス(D5）
62 MD6 I/O 外部疑似SRAMインタフェース データバス(D6）
63 MD7 I／O 外部疑似SRAMインタフェース データバス(D7）
64 MD8 I／O 外部疑似SRAMインタフェース データバス(D8）
65 MD9 I／O 外部疑似SRAMインタフェース データバス(D9）
66 V D D +5V電源

67 MD10 叩 外翻疑似SRAMインタフェース データバス(D10）
6 8 MD11 UO 外鄙疑似SRAMインタフェース データパス(D11）
6 9 MD12 UO 外謡疑似SRAMインタフェース データバス(D12）
7 0 MD13 v O 外鄙疑似SRAMインタフェース データバス(D13）
7 1 MD14 UO 外部疑似SRAMインタフェース データバス（D14）
7 2 MD15 U O 外部疑似SRAMインタフェース データバス(D15）
7 3 MAO 0 外 部 疑 似 S R A M イ ン タ フ ェ ー ス ア ド レ ス バ ス ( A O ）
7 4 MA1 0 外 部 疑 似 S R A M イ ン タ フ ェ ース ア ド レス バ ス ( A 1 ）
7 5 MA2 0 外 部 疑 似 S R A M イ ン タ フ ェ ー ス ア ド レ ス バ ス ( A 2 ）
7 6 MA3 0 外 部 疑 似 S R A M イ ン タ フ ェ ー ス ア ド レ ス バ ス ( A 3 ）
7 7 MA4 0 外 部 疑 似 S R A M イ ン タ フ ェ ース ア ド レス バ ス ( A 4 ）
78 V S S グランド

79 MA 5 0 外 部 疑 似 S R A M イ ン タ フ ェ ー ス ア ド レ ス バ ス ( A 5 ）
80 MA 6 0 外 部 疑 似 S R A M イ ン タ フ ェ ー ス ア ド レ ス バ ス ( A 6 ）
81 M A 7 0 外 部 疑 似 S R A M イ ン タ フ ェ ー ス ア ド レ ス バ ス ( A 7 ）
8 2 MA 8 0 外 部 疑 似 S R A M イ ン タ フ ェ ース ア ド レス バ ス ( A 8 ）
83 MA 9 0 外 都 疑 似 S R A M イ ン タ フ ェ ース ア ド レス バ ス ( A 9 ）
84 MA10 0 外 部 疑 似 S R A M イ ン タ フ ェ ース ア ド レス バ ス ( A 1 0 ）
85 MA11 0 外 部 疑 似 S R A M イ ン タ フ ェ ー ス ア ド レ ス バ ス ( A 1 1 ）
86 MA12 0 外 部 疑 似 S R A M イ ン タ フ ェ ー ス ア ド レ ス バ ス ( A 1 2 ）
87 M A 1 3 0 外 部 疑 似 S R A M イ ン タ フ ェ ー ス ア ド レ ス バ ス ( A 1 3 ）
88 MA14 0 外 部 疑 似 S R A M イ ン タ フ ェ ー ス ア ド レ ス バ ス ( A 1 4 ）
89 MA15 ○ 外 部 疑 似 S R A M イ ン タ フ エース ア ド レス バ ス ( A 1 5 ）
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注) (N.C.), TEST1～11:この端子は通常無接触でご使用下さい。
I+ :プルアップ抵抗内蔵端子
OD :オープンドレイン出力端子

■ ブロック図
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No． 端子名 I/O 捜 能

90 V D D ー +5V電源

91 T E S T 1 0 I＋ LSIテスト用端子10

92 TEST11 I＋ LSIテスト用端子11

93 B C l l I 音 声 信 号 入 力 端 子 0 , 1 チ ャ ン ネ ル 用 ビ ツ ト ク ロ ツ ク
94 BCl2 I 音 声 信 号 入 力 端 子 2 , 3 チ ャ ン ネ ル 用 ビ ツ ト ク ロ ツ ク
95 BC13 ’ 音 戸 信 号 入 力 端 子 4 , 5 チ ャン ネ ル 用 ビ ツ ト ク ロ ツ ク
96 BC l 4 I 音 戸 信 号 入 力 端 子 6 , 7 チ ャン ネ ル 用 ビ ツ ト ク ロ ツ ク
9 7 LRl1 I 音 声 信 号 入 力 端 子 0 , 1 チ ャ ン ネ ル 用 U R ク ロ ッ ク
9 8 LRl2 I 音 声 信 号 入 力 端 子 2 , 3 チ ャ ン ネ ル 用 U R ク ロ ッ ク
9 9 LRI3 I 音 声 信 号 入 力 端 子 4 , 5 チ ャ ン ネ ル 用 U R ク ロ ッ ク
100 LR I 4 ’ 音 戸 値 号 入 力 端 子 6 , 7 チ ャ ン ネ ル 用 L ﾉ R ク ロ ッ ク
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■機能概要説明

1．セットアップデータ
YS S 225は、演算処理を行うDSP部と変調波を発生するMOD部に分かれそれぞれにセットアップデータを転
送することにより音声処理を行います。
DSP部のセットアップデータはマイクロプログラム、メモリアドレス及び係数から構成されています。
MOD部のセットアップデータは16チャンネル分の変調波をコントロールするデータで構成されます。

(1) DSP部セットアップデータ

YSS2 25

*:Ⅲ圃圃は、無効領域。Page6については偶数アドレスのみ有効
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(2) MOD部セットアップデータ
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WWWWは無効領域。×は0, 1,2,3,4,5,6,7,8,9,A,B,C,D,E,Fの値をとり、それぞれCHO～CH15に対応する。
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2. C P Uインタフェース

YS S225にセットアップデータを転送するために以下のレジスタが用意されています。各レジスタ切り換え
はAO～A2端子で行います。

(1)オペレーションレジスタ

MUTE･･･ '1!のときDSPの出力をオフにします。

(注)dOは常に'0'を設定して下さい。

’

YSS2 25

(2)ロードコントロールレジスタ

x : Don't care

’

AUT I ･ ･

L C R I - ･

LCRO･･ ･

'1↑のとき、セットアップデータカヌDSP部に転送された後、自動的にアドレスが+1'インク
リメントされます。'0'のときはインクリメントきれません。
il'のとき、設定データの上位バイトが香き込まれた時点で、アドレス、ページ及び設定
データがDSP部に転送されます。
!1'のとき、設定データの下位バイトが書き込まれた時点で、アドレス、ページ及び設定
データがDSP部に転送されます。

｜
’

(注)  LCR 1 =LCRO=0の場合は、設定データを書き込んでもDSP部にデータは転送されません。このレジス
タはDSP部にのみ有効です。

(3)  DSP部アドレスレジスタ

ll
ll

DS P-ADD… DSP部レジスタのアドレスを指定します。Page6が指定された場合は偶数アドレスのみ有
効になります。 ■

5 - 8

１
１

’
’
１

１
１

１
１

ｌ
ｌ
ｌ

１
１

妃 S / W R / R D A2 A1 AO レジスタ

L L H

L L L オペレーションレジスタ

L L H ロードコントロールレジスタ
L H L DSP部アドレスレジスタ
L H H DSP部ページレジスタ
H L L DSP部下位バイトデータレジスタ
H L H DSP部上位バイトデータレジスタ
H H L MOD部アドレスレジスタ
H H H MOD部データレジスタ

H L L L L ス テ ー タ ス レ ジ ス タ

H ■■ × × × × インヒビット

d7 d6 d 5 d4 d3 d2 ｡ ’ d o

lIII〃|州IM ||MMIM!"I隠聯MIIM 噌棚欄蝋蝿柵 側蝋 MU T E DO0

d 7 α6 d5 d 4 d3 d 2 d l do

柵I剛柵 ;蝿聯臘 |蝋蝋，職撒燃 聯､蝋＃ AUT1 LCR1 LCRO

d 7 d 6 d5 d 4 d 3 d 2 ｡ ’ do

嚥職鰯 DSP - A DD
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(4)  DSP部ページレジスタ

DS P-PAGE･･･  DSP部レジスタのページを指定します。Page5が指定きれた場合、アドレス及びデータは
無効になります。

(5)  DSP部下位バイトデータレジスタ

I

DSP-DATA…DSP部レジスタにセットアップデータの下位バイトを転送します。

(6)  DSP部上位バイトデータレジスタ

DSP-DATA…DSP部レジスタにセットアップデータの上位バイトを転送します。
ではこのレジスタに設定されたデータは無効になります。

(7) MOD部アドレスレジスタ

ⅧⅢ咄凡

MOD-ADD…MOD部レジスタのアドレスを指定します。

(8) MOD部データレジスタ

MOD-DATA… MOD部レジスタにセットアップデータを転送するための設定をします。

(9)スタータスレジスタ

BUSY… DSP部及びMOD部にセットアップデータが転送されている間'1'になります。

、言司: DOn't care

Page2, Page3, PaF4

｜
’

5 - 9

１
１

d7 d6 d 5 d4 d3 d 2 d l do

…
… I 柵臘柵哲輔 灘 Ⅲ Ⅲ’IWll締 DSP - PAG E

d7 d 6 d 5 d4 d3 d2 。’ d o

DSP-DATA(Low）

d7 d 6 d 5 d4 d3 d2 d l d o

DSP-DATA(High）

d7 d 6 d 5 d4 d 3 d2 d l d o

MOD-ADD

d7 d6 d5 d4 d3 d2 d l d o

MOD-DATA

d 7 d6 d5 d4 d3 d2 d l do
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3．メモリインタフェース

YSS225 (EP)は、各種エフェクトのための遅延時間領域用に、25 6kビット(32kワード×8ビット）の疑似
S RAMを2個または4個使用します。遅延する音声データの語長は16ビットですので必ず偶数個で使用して
下きい。

4 .入出力フォーマット
（1）デジタル音声データ入力
音声信号入力はステレオが4系統あります。BCI, LRI, DIはマスタークロックと同期している必要がありま
すが、マスタークロック及び各系統間の位相関係に規定はありません。
音声信号は16ビットもしくは18ビットのMSBファーストフォーマットです。データ長の切り換えはWLS端
子で行い、WLS='H'のとき16ビット、WLS='L,のとき18ビットとなります。ビツトクロツク(B CI)は4〃sま
たは64/sを入力して下さい。

<フォームl>    WLS='H'の場合

BCI4 - BCI1ⅢⅢ
CHO,CHZ,CH4,CH6    ;

DI4- DI1「「 」ﾛ■■■■Ⅱ叩叩■■皿朋Ⅲ■■1
I U           MS8 L 創 り U I

i
i

LRI4 - LRI1-弓l L--11
＜フォーム2>    WLS=,L,の場合

BCI4 - BCI1

CH1 ,CH3,CH5,CH7
n T T n l l l l l l l l l l

噸 8 L S B

CHO,CH2,CH4,CH6      1                CH1,CH3,CH5,CH7      1

014- 011匝弓■邸ⅢⅢⅢⅢﾛ、一!|■ﾛ|llllllllrrn̅｢｢｢-L 望 ‘ B I     M 記 LS【

LRI4 - LRI1    1'-
ー

5 - 1 0

F

YSS2 2 5

Ⅲ川 皿

→

ⅢⅢ Ⅲ

Ⅲ

Ⅱ■■■■■■■■

垂

１
１

-
■
■
Ｌ
■
▽
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(2)デジタル音声データ出力
音声信号出力はステレオが2系統あり、16ビットもしくは18ビットのMSBファーストフォーマットで出力さ
れます。データ長の切り換えはWLSO端子で行い、WLSO='Hのとき16ビットを、WLSO='L'のとき18ビット
のデータを出力します。ピットクロック(BCO)は641fsです。

<フォームl>    WLSO=!H1の場合

BCO

D01，，02

川

「
L R O

’

W C O

LRO2
’

凡 . R L

ﾛﾛﾛﾛﾛ■■■叩■■■■|ll
M I ﾖ B 鴫 B

’ ｜
I

’

＜フォーム2＞

BCO

D O 1 . ” 2

川

Ⅷ間瓜Ⅲ

WLSO = !L'の場合

l R O

W C O ’

l l 1 1 1
M S B

l

L R O 2

｜
’

|ﾛﾛﾛﾛ『ﾛﾛﾛ■1ﾛﾛﾛﾛE■■■■
MSB                              LS日

｜
「 _ _ -

’ I

I lp叩ﾛﾛﾛﾛﾛﾛﾛﾛロ
“

凡 R L

I

I

田 畑

■P■■■■咀日ﾛﾛﾛﾛﾛﾛﾛmgHl
MSB                               LSB

｜
「 一 ̅ _

I

I

ⅡUⅢ

| ｰ
L

’
I

5 - 1 1

’
’
’
１

一
 
一

■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
・
■
Ⅱ
Ⅱ
Ⅱ
Ｐ
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Ⅱ
Ⅱ
Ⅱ
Ⅱ
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Ⅱ
Ⅱ
Ⅱ
Ⅱ
Ⅱ
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ⅧⅢ縄Ⅲ
■セットアップデータ

マイクロプログラムは、YAMAHAから提供きれます(マイクロプログラムA-E)。それぞれのマイクプログラ
ム中には以下の5つのエフェクトユニットが使用きれています。ここでは、各エフェクトユニツトについて説
明し、5つのマイクロプログラムのシグナルフロー図を示します。各エフェクトユニットにおいて、係数値及
び外部メモリアドレスを変更することで効果の度合いを変化きせることができます。

1.リバーブユニット
壁などに反射して聴こえる残響音を作り出すユニットです。

○一一一一

R e v e巾

TypB
L P F

InitiaI Delay
R B v e 巾 T i m e

YSS2 25

一 一 一 ・

Level (dB)

一一一一○

’

- 原 音

2 , ディレイユニット

音の遅れを作り出すユニットです。デイレイユニットでは、l出力、2出力、4出力の3つのタイプを使用し
ています。

-1出力タイプ

ﾄ ｰ ｰ ＋ 一 斗
|nitail Delay    Reverb TIme

｡計｡c乳,鋤而”｜ト．Delay
Delay TIme

T i m e

ll
ll

5 - 1 2

LBvei (dB)

原音

ト ー DslayTime
T i m e

１
１

パ ラメ ー タ 設定範囲

Type： 1 . 広 い 空 間 で の 響 き を シ ミ ュ レ ー ト し た リ バーブ

2.タイプ1よりも小さな空間での響きをシミュレートしたリバーブ

3.ボーカルに適したリバーブ

4.鉄板エコーのシミュレートで、硬めの残唇音が得られるリバーブ
LPF： THRU、4-11[kHz］

InitialDelay倉： O-1160[ms］
ReverbTlmI 0.3-40[S］

パラメータ 淀 範 囲

Delaytime衝： 0-1160[msl



YSS2 25
-2出力タイプ

｜̅ にDelay
Lch Delay
Rch Delay
Feedback

Delay
Lch Delay
Rch Delay
Feedback

Level (dB)

4 出 力タイプ

_原音

-
に二二」Lch Delay

RCh Delay

Ⅷ､川興

○一一一一

Delay
FLCh Delay
FRch Delay
RLch Delay
RRch Delay
Feedback

I

LevBI (dB)

T l m e

_原音

|’

lllll
l

FLch Delay

FRCh Delay

RLCh Delay

RRCh Delay

T1me

■■■■

5 - 1 3

一
『
『
『

ー 設定範囲

Lch Delay*： 0-1160【ms］

RchDelay☆： 0-1160[ms］
Feedback： -99-99[％］

パラメータ 設定範囲

FLchDelay山： 0-1160[ms］

FRchDelay☆： 0-11601，s］

RLch Delay官 0-11601,s］

RRchDelay☆ 0-1160[ms］
Feedback： -99-991％］
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3.フランジユニット

遅延時間を変調して、うねり効果を発生きせるユニットです。

○一一一一

’

一一一一○

Level (dB)

4 . オートバンユニット

一一一一○

|’

原音

出力のボリュームを自動で制御をし、音の定位を自動的に移動させるユニットです。
- 2 出 力 タ イ プ 4 出 力 タ イ プ

YSS2 2 5

トー斗
、

変鯛の中心
MOD Delay

O = 一 一 一

- - - - 0

5 .ディストーションユニット
音をクリップさせ歪ませるユニットです。

- - - - 0

T i m e

｡引 一に：Disto前icn
Depth

0 - - - -

A u t o P a n

PanType
PanT ime
Deuh

DiSto前icn
Depth

＊ 遅延メモリ領域は、4個のPSRAMを使用した際、約15秒分使用できます(2この場合は、約750ms) ｡
ち、リバープが、固定領域として330ms分を使用してしまうため、残りの領域で他のユニットの，ち、リバーブが、固定領域として330m5分を使用してしまうため、残りの領域で他のユニットのDelay時
間を割り振らなければなりません。1つのユニットで長いDelay時間を設定してしまった場合、他のユ
ニットでは唾laya時間の設定ができないという可能性もあります。

5 - 1 4

、

う

８
８
９

０
０
１
１
１
０

０
０
０
０
０
１

函
町
政

犀
陛

》

Ｓ
Ｄ

ｍ

卵
函
岬
匪ｐ

”

ｎａｌＦ

『
『
『
『

■
■
■
■
■
■
■
■
Ｉ
Ⅱ
Ⅱ
Ⅱ
Ⅱ
Ⅱ
Ⅱ
Ⅱ
Ⅱ
Ⅱ

ｅ
恥
ｍ
ｍ

ｎ確
恥
跡
吋

Ａｕ

１
１

旧
旧
旧
旧
旧
旧
旧
旧
１
１

パ ラメ ー タ 上定範囲

LFOSpeed： 0-20[H可

MODDe1ay： 0-1160[msl
FeedbaCkS -99-＋99[%I
Depth： O-100[%］

パラメータ 設定範囲

PanType： R→L，L→R、L4-，R

PanTime： 0-172[Hzl

Depth： 0.1-99[%］

パ ラメ ー タ 設定範囲

Depth： 0-1001％］

パラメータ 設定範囲

PanType： LPTURN，R･TURN、Lq-PR

Fmm←･Rear，FL→RR，FR→RL

P a n T i m e： 0-172[Hzl

Depth： 0.1-991卿
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マイクロプログラム - A (サンプル）
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マイクロプログラム-B(出力2チャンネルスタンダード型）

＋

YSS2 25

- - -

十

＋

＋

5 - 1 6

|｜正
、

§§§
§壷

＋ ＋

の
匡 E

: 蕊
．
＜

＋ ＋



二
○
匡
匡

二
○
ヨ
匝

二
○
匝
叫

二
○
三
」

器ＬＬ
二畠

ｇ
の
シ
の
正

、
』
の
シ
の
正

兵
己
の
○

こ
◎
芒
。
誘
一
ロ

垂
己
の
ロ

①
Ｅ
Ｐ
Ｅ
国
Ｌ畠

仁
“Ｑ
ｏ
ぢ
く

仁
“Ｑ
ｏ
ぢ
く

篝窮里①ロー○﹈
ｕ

云
里
①
ロ

窮
里
①
ロ
ー
○
﹈
ｕ

云
里
①
ロ

工
○

ト
エ
○

の
工
○

YSS2 25

マイクロプログラム-C(出力4チャンネルスタンダード型）

＋ ＋

ⅧmAHA

＋ ＋

蟇
＋

● 一 因 の
エ エ エ エ

、

5 - 1 7



二
○
正

二
○
二

二
己
の
ロ

倉
§

二
己
の
ロ

倉
息史

震
』

匡
甸
ｑ
ｏ
ぢ
く

…菫…§①
つ
匡
師
一
」

①
つ
匡
師
一
」

皇
壼
甘
口

匡
◎
這
◎
詞
固

匡
◎
這
◎
詞
固

巻
且
肩
の
」

詣
里
。
□
二
○
匡

巻
且
肩
の
」

詣
里
。
□
二
○
匡

巽
里
の
ロ
兵
。
﹈

云
里
①
ロ

云
里
①
ロ

②
工

の
Ｅ
脾
信
遅
遍
匪

エ
型
の
口
宕
豈
星

Ｌ
Ｌ
Ｊ

叉
監
Ｆ

ｅ
の
ン
の
匡

の
Ｅ
脾
信
遅
遍
匪

エ
型
の
ロ
宕
豈
星

“
エ
。

叉
監
Ｆ

ｅ
の
ン
の
匡

一
エ
○

つ
エ
。

Ⅷ閲剛仙

マイクロプログラム-D(入力2チャンネル集中型）
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マイクロプログラム-E(空関系エフェクト強化型）
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ⅧMAHA
■電気的特性

1.絶対最大定格

2推奨動作条件

|’

3直流特性

（条件: Top=0～70℃' VDD=5.0±0.25 V)

’

YSS2 25

’ ’

XI端子に適用
XIを除く全入力端子に適用
BSYを除く全出力端子に適用
BSY端子に適用
プルアップ抵抗内蔵入力端子に適用
プルアップ抵抗内蔵入力端子を除く全入力端子に適用

5 - 2 0
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項 目 記号 定】 値 単位
電源電圧 VDD 心 . 3 ～ ＋ 7 . 0 V

入力電圧 VI ～ V D D ＋ V

動作周囲温度 Tbp 0 ～ 7 0 ℃
保存温層 Ts19 _ 5 0 ～ 1 2 5 ℃

項目 噌産; 堤ZE 握塑 躍孟 圏圃
電源電圧 VDD 4.75 5.0 5 . 2 5 V

動作周囲温度 Tm 0 2 5 7 0 ℃

項 目 氾昌 条件 最小 最 大 E 型
消賀電流 ID VDD=5.25V 40 m A

1,レベル入力電圧1 VIH1 合1 3 . 5 V

_､レベル入力電圧1 VIL1 ･1 1.5 V

4画レベル入力電圧2 VIH2 . 2 2.0 V

_''レベル入力電圧2 VIL2 ､2 0 . 4 V

1''レベル出力電匪 VoH loH＝0．1mA,食3 2 . 4 V

'，L''レベル出力 I圧1 VbL， lOL,=1.6mA,歯3 0 . 4 V

WL1'レベル出力 】 十 芝 Vol2 ICL=1,6mA,RL=3.1kQ，☆4 0．4 V

入 力電流 11 VI＝0V,今5 3 0 3 0 0 脾A
入力リーク電流 Iu VI＝o～5V,企6 - 1 0 1 0 媒A
入力容量 Cl f=1MHz,VI=0V 1 0 pF
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4.交流特性

4-1.入出力クロック4割生

(条件:Tm=0～70℃,VOD=5.0±0.25V）

マスタークロック1 6.9344MHz (384fs @ fs=44.1 kHz)入力時
マスタークロック1 2.2894MHz (256fs @ fs=44.1 kHz)入力時

4 - 2 . C P U イ ン タ ーフ ェ ース

(条件:Too=O～70℃,VDD=5.0±0.25V）

V剛肌Ⅲ

.：リセットパルスは、必ずマスタクロックが安定した後、入力して下さい。パルスの幅は、最低2DACサイクル
以上として下さい(45.3 ns @ fs=44.1 kHz)。

4-3. MemoⅣインターフェース

(条件:Tb｡=0～70℃,VDD=5.0±0.25V,fs=44.1kHz,CL=50pF）

5 - 2 1
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８

台
 
台

項目 記 号 図 最 小 雁霊智 錘 単位

X I 入力クロック周期 fcLKM 1 8 . 192 1 6 . 9 3 4 4 18 . 432 M H z

デューティ 1 4 0 50 6 0 ％

MCKO遅れ時間(1)‘宙7 tDO 1 2 5 n s

MCKO遅れ時間(2),窪8 tDO 1 2 0 n s

MCK2遅れ時間(1),衝7 tDO2 1 4 0 n s

MCK2遅れ時間(2),宙8 tDO2 1 3 0 n s

項目 記 号 図 最 小 標準 最 大 単位

アドレスセットアップ時間 tAS 3 , 4 0 n s

アドレスホールド時間 tAH 3 , 4 10 n s

チップセレクトライト幅 tcsw 3 8 0 n s

ラ イ ト パ ルス 幅 tww 3 80 n s

ライトデータセットアップ時間 tWDS 3 10 n s

ライトデータホールド時間 tWDH 3 1 0 n s

チップセレクトリード幅 tcsR 4 8 0 n s

リードパルス幅 tRW 4 8 0 n s

リードデータアクセス時間 tACC 4 70 n s

リ ー ド デ ー タ ホ ール ド 時 間 tRDH 4 20 n s

リセットパルス幅、 tIcW 2 45 . 3 n s

項目 記号 図 最小 標準 最大 単位

メモリリード･ライトサイクル時間 tRC 5 , 6 3 5 4 n s

ﾉ C Eプリチャージ時間 tP 516 7 8 脂

/CEに対するｱﾄﾞﾚｽｾｯﾄｱｯﾌﾟ時間 tASC 5 , 6 3 0 n s

妃 E アク セ ス 時 間 iCEA 5 150 n s

心Eアクセス時間 tOEA 5 7 0 n s

ﾒ ﾓ ﾘ ﾘ ｰ ﾄﾞ ﾃﾞ ｰ ﾀ ﾎ ｰ ﾙ ﾄﾞ時間 tDHC 5 0 n s

ﾉWEアクティブ時間 tWEW 6 7 0 n s

ラ イ トコマンドホールド時間 tWCH 6 1 9 0 n s

ﾒ ﾓﾘﾗｲﾄﾃ '一ﾀｾｯﾄｱｯﾌﾞ時間 tDSW 6 100 n s

ﾒ ﾓ ﾘ ﾗ ｲ ﾄ ﾃﾞ ｰ ﾀ ﾎ ｰ ﾙ ﾄﾞ時間 tDHW 6 0 n s



Ⅷ間凡HA
4-4 .入出力インターフェース

(条件: Tbp=0～70℃' VDD=5.0±0.25 V, CL=50 pF)

YSS2 25

XI

弓

M C K O

M C K 2

CKS＝口Hロ

M C K 2
CKS＝ﾛL■

二 ､長
言、三ﾌZ=二蚕乏

/IC
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図1:入出力クロックタイミング
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図2:リセットタイミング
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項目 記 号 図 最 小 標準 最 大 単位
BCI周波数 tBcI 7 3．07 MHz

DIセットアップ時間 tD喝 7 10 n s

DIホールド時間 tDlH 7 10 n s

LRlセットアップ時間 tLR1s 7 1 0 n s

LRlホールド時間 tLRIH 7 1 0 n s

BCO周波数 tBCO 8 , 9 2 0 5 2 . 8 2 3．07 M H z

DOセットアップ時間 t “ S 8 1 0 0 n s

DOホールド時間 tDOH 8 15 n s

WCOセットアップ時間 tWcos 8 , 9 100 n s

WCOホールド時間 tW℃OH 8 , 9 15 n s

LROセットアップ時間 tLROS 8 100 n s

LROホールド時間 tLRoH 8 15 n s

LRO2セットアップ時間 tLRO2s 9 1 0 0 n s

LRO2ホールド時間 tLRO2H 9 15 n s
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AO・A2

/ C S

/ W R

D0．，7

tASは、/CS, MRのいずれかが遅く、nL廓レベルになるときを基準とする。また、tCw' tww' tWDs' twDH| IAHは、/CS, /
WRのいずれかが早く"H"レベルになるときを基準とする。

Ⅷ間瓜HA

A O - A 2

/ C S

図3: CPUライトタイミング

/ R D

D O - D 7

tAS, tACCは、ノCS,ﾉRDのいずれかが遅く、"L齢レベルになるときを基準とする。また、しsR' tRw' tRDH' tAHは、/C S,
/RDのいずれかが早< "H"レベルになるときを基準とする。
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図4 : C PUリードタイミング
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Ⅷ問川A

MAO - MA15

MDO - MD15

MAO ･ MA 1 5

MDO - MD15

/ C E

/ C E

VcH
VoL

VcH
VoL

VoH
Va

twCH

̅､虹菫二二二三二二二二号

図 5 : メ モ リ ラ イ ト タ イ ミ ン グ

図 6 : メ モ リ リ ー ド タ イ ミ ン グ
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BC I 1 - 4

D I 1 - 4

LR11 - 4

ⅧmAHA

B C O

図7:シリアルデータ入力タイミング
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L R O 2
WLSO=･Hq

図8:シリアルデータ出力タイミング
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図9: LRO2クロックタイミング
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Ⅷ閲則仙
■パッケージ外形図

1

YSS2 2 5

5 - 2 6

カッコ内の寸法値は参考値とする
モールド外形寸法はバリを含まない
単位(UNm ; mm
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